Satzung des Vereins ,,Spielkultur Siegen

§ 1 (Name und Sitz)
Der Verein fiihrt den Namen ,,Spielkultur Siegen*
Er soll in das Vereinsregister eingetragen werden und trégt dann den Zusatz "e.V."

Der Sitz des Vereins ist Siegen.

§ 2 (Geschiiftsjahr)

Geschéftsjahr-ist das Kalenderjahr.

§ 3 (Zweck des Ver¢jns)

Der Verein verfolgt ausschli¢Blich und unmittelbar gemeinniitzige Zwecke im Sinne des
Abschnitts "SteuerbegiinstigteZswecke" der Abgabenordnung.

Zweck des Vereins ist die Férderung und Vernetzung von Spielkultur und der
wissenschaftlichen und bildungsbezogénen Beschiftigung mit Spielkultur.

Der Verein will dafiir sorgen, dass die Bedirigungen fiir die entsprechend einschlagige
wissenschaftlich gehaltvolle und praxisrelevant€L.ehre sowie fiir die fachbezogene Forschung
verbessert werden. Der Verein arbeitet an der ErschligSung des Spiels als Mittel der politischen
und demokratischen Bildung. Ferner bezweckt der Vefein die Férderung der freien Kinder- und
Jugendarbeit und Jugendhilfe in spielkultureller Hinsiehfs

Dies soll verwirklicht werden durch

- Organisation und Durchfithrung von 6ffentlichen Veranstaltungsangeboten (z.B.
Infoveranstaltungen, Workshops, Festivals, Ausstellungen), welche Spiel als Kulturgut
bzw. Spielen als Kulturtechnik zum Gegenstand haben,

- Durchfiithrung und Férderung wissenschaftlicher Veranstaltungen uid
Forschungsvorhaben zum Thema Spielkultur (z.B. Konferenzen, Sumier Schools,
Forschungsprojekte, Lehrveranstaltungen),

- Vergabe und/oder Férderung von Forschungsauftragen zum Thema Splelkultur (z.B.
spezitische Studien, akademische Qualifikationsarbeiten),

- Angebote im Bereich der Erziehungsberatung zum Thema Spielkultur (z.B. Beratung von
Eltern zu Computerspielen),

- Herausgabe und Pflege von Medienangeboten, die spielkulturelles Geschehen
thematisieren, reflektieren, kritisieren (z.B. Website, Podcasts, Zeitschrift,
Pressemitteilungen).

- Durchfiihrung und Férderung von Veranstaltungen und Tétigkeiten spielkultureller
Jugendarbeit (z. B. jugendkulturelle Events zu digitalen und analogen Spielen,
regelméBige Treffen, demokratische Beteiligung Jugendlicher).



§ 4 (Selbstlose Titigkeit)

Der Verein ist selbstlos titig; er verfolgt nicht in erster Linie eigenwirtschaftliche Zwecke.

§ 5 (Mittelverwendung)

Mittel des Vereins diirfen nur fiir die satzungsmafBigen Zwecke verwendet werden. Die
Mitglieder erhalten keine Zuwendungen aus Mitteln des Vereins.

§ 6tYerbot von Begiinstigungen)

Es darf k€jne Person durch Ausgaben, die dem Zweck der Korperschaft fremd sind, oder durch
unverhiltnishifBig hohe Verglitungen begiinstigt werden.

§ 7 (Erwerb der Mitgliedschaft)
Vereinsmitglieder konnen datiirliche Personen oder juristische Personen werden.

Der Aufnahmeantrag ist schriftlighioder tiber ein vom Verein verwaltetes digitales Mittel zu
stellen.

Uber den Aufnahmeantrag entscheidet derSVorstand.

Gegen die Ablehnung, die keiner Begriindung-bedart, steht dem/der Bewerber/in die Berutung
an die Mitgliederversammlung zu, welche dann éndgiiltig entscheidet.

§ 8 (Beendigung der Mitgliedschaft)

Die Mitgliedschaft endet durch Austritt, Ausschluss, Tod oder Auffgsung der juristischen
Person.

Der Austritt erfolgt durch schriftliche Erkldrung gegentiber einem vertretutigsberechtigten
Vorstandsmitglied. Die schriftliche Austrittserkldrung muss mit einer Frist Vo einem Monat
jeweils zum Ende des Geschéftsjahres gegeniiber dem Vorstand erklért werderit

Ein Ausschluss kann nur aus wichtigem Grund erfolgen. Wichtige Griinde sind insbésondere ein
die Vereinsziele schadigendes Verhalten, die Verletzung satzungsmiBiger Pflichten oder
Beitragsriickstinde von mindestens einem Jahr. Uber den Ausschluss entscheidet der Votsfand.
Gegen den Ausschluss steht dem Mitglied die Berufung an die Mitgliederversammlung zu, die
schriftlich binnen eines Monats an den Vorstand zu richten ist. Die Mitgliederversammlung
entscheidet im Rahmen des Vereins endgiiltig. Dem Mitglied bleibt die Uberpriifung der
MaBnahme durch Anrufung der ordentlichen Gerichte vorbehalten. Die Anrufung eines
ordentlichen Gerichts hat aufschiebende Wirkung bis zur Rechtskraft der gerichtlichen
Entscheidung.



§ 9 (Beitriige)

Von den Mitgliedern werden Beitrdge erhoben. Die Hohe der Beitréige und deren Filligkeit
bestimmt die Mitgliederversammlung.

§ 10 (Organe des Vereins)

Organe des Vereins sind
die Mitgliéderversammlung

derAorstand.

§ 11 (Mitgliederversammlung)

Die Mitgliederversammlung ist das oberste Vereinsorgan. Zu ihren Aufgaben gehéren
insbesondere die Wahl%ind Abwahl des Vorstands, Entlastung des Vorstands, Entgegennahme
der Berichte des Vorstandes; Wahl der Kassenpriifern/innen Festsetzung von Beitrdgen und
deren Filligkeit, Beschlussfadsung iiber die Anderung der Satzung, Beschlusstassung iiber die
Auflosung des Vereins, Entschéidung iiber Aufnahme und Ausschluss von Mitgliedern in
Berufungstillen sowie weitere Alitgaben, soweit sich diese aus der Satzung oder nach dem
Gesetz ergeben.

Im erstem Quartal eines jeden Geschiftsjahres tindet eine ordentliche Mitgliederversammlung
statt.

Der Vorstand ist zur Einberufung einer auBerordentlichen Mitgliederversammlung verpflichtet,
wenn mindestens ein Drittel der Mitglieder dies schfiftlich unter Angabe von Griinden verlangt.

Die Mitgliederversammlung wird vom Vorstand unter Einhaltung einer Frist von mindestens
zwei Wochen schriftlich unter Angabe der Tagesordnung eirlberufen. Die Frist beginnt mit dem
auf die Absendung des Einladungsschreibens folgenden Tag. DasEinladungsschreiben gilt als
den Mitgliedern zugegangen, wenn es an die letzte dem Verein beKannt gegebene Anschrift
gerichtet war.

Der erste Tagesordnungspunkt der Mitgliederversammlung ist der Beschluggiiiber die
Tagesordnung. In diesem Tagesordnungspunkt kénnen anwesende MitgliedetAyeitere
Tagesordnungspunkte anbringen, die dann ergénzt werden.

Antriige iiber die Abwahl des Vorstands, iiber die Anderung der Satzung und iiber die Autlosung
des Vereins, die den Mitgliedern nicht bereits mit der Einladung zur Mitgliederversammiung
zugegangen sind, konnen erst auf der néchsten Mitgliederversammlung beschlossen werden.

Die Mitgliederversammlung ist ohne Riicksicht aut die Zahl der erschienenen Mitglieder
beschlussféhig.

Die Mitgliederversammlung wird von einem Vorstandsmitglied geleitet.

Zu Beginn der Mitgliederversammlung ist ein Schrifttiihrer zu wihlen.



Jedes Mitglied hat eine Stimme. Das Stimmrecht kann nur personlich oder fiir ein Mitglied unter
Vorlage einer schriftlichen Vollmacht ausgeiibt werden.

Bei Abstimmungen entscheidet die einfache Mehrheit der abgegebenen Stimmen.

Satzungsdnderungen und die Auflgsung des Vereins kénnen nur mit einer Mehrheit von 2/3 der
anwesenden Mitglieder beschlossen werden.

Stimmenthaltungen und ungiiltige Stimmen bleiben auBer Betracht.

Uber die Beschliisse der Mitgliederversammlung ist ein Protokoll anzufertigen, das vom
¥ ersammlungsleiter und dem Schriftfithrer zu unterzeichnen ist.

Di€ Mitgliederversammlung kann online oder in einem hybrid-Format stattfinden. Der Vorstand
entsehéidet tiber das Format und informiert dartiber in der Einladung.

§ 12 (Vorstand)

Der Vorstand inf Sinn des § 26 BGB besteht aus dem/der 1. und 2. Vorsitzenden. Sie vertreten
den Verein gerichtlich und auBBergerichtlich. Jede/r Vorsitzende kann den Verein vollumfinglich
allein vertreten. Die Mitgliederversammlung kann eine/n Schatzmeister/in und eine beliebige
Anzahl Beisitzer/innen irYden Vorstand wéhlen.

Der Vorstand wird von der Mitghederversammlung auf die Dauer von einem Jahr gewihlt.
Vorstandsmitglieder konnen nur Mitglieder des Vereins werden.

Wiederwahl ist zuléssig.

Der Vorstand bleibt solange im Amt, bis ein rtetgr, Vorstand gewihlt ist.

Bei Beendigung der Mitgliedschaft im Verein endet@ueh das Amt als Vorstand.

§ 13 (Kassenpriifung)

Die Mitgliederversammlung wéhlt fiir die Dauer von einem Jahy eine/n Kassenpriifer/in.
Diese/r darf nicht Mitglied des Vorstands sein.

Wiederwahl ist zuléssig.

§ 14 Jugendabteilung

Der Verein hat eine Jugendabteilung. Diese ist die steuerrechtlich unselbststéndige Kinder- und
Jugendorganisation des Vereins.

Sie vertritt alle jungen Mitglieder des Vereins, die noch nicht 27 Jahre alt sind sowie die in der
Kinder- und Jugendarbeit tdtigen Mitglieder des Vereins.

Als Trégerin der freien Kinder- und Jugendarbeit fithrt und verwaltet die Jugendabteilung
selbststéndig und entscheidet liber die Planung und Verwendung der ihr von Dritten
zuflieBenden sowie der ihr durch den Haushalt des Vereins zugewiesenen Mittel im Rahmen der
gemeinniitzigkeits- und zuwendungsrechtlichen Vorgaben.



Die Jugendabteilung hat eine eigene Jugendordnung, in der die Mitbestimmung von
Jugendlichen in allen Vereinsbelangen geregelt ist. Die Jugendordnung wird auf einer
Mitgliederversammlung festgelegt, ist jedoch nicht Teil der Satzung. Eine Anderung der
Jugendordnung wird daher nicht als Satzungsdnderung umgesetzt.

§ 15 (Ressorts)

Der Vorstand kann auf deren Willensbekundung hin klar umgrenzte Aufgaben an einzelne
Mitglieder oder Gruppen von Mitgliedern iibertragen, die dann ein Ressort bilden. Wenn ein
Ressort aus einer Gruppe von Mitgliedern besteht, sind mindestens zwei von ihnen als
Verantwortliche zu benennen. Eine Ubertragung muss schriftlich dokumentiert werden, wobei
Name/n der betreffenden Mitglieder, die Aufgaben und der Name des Ressorts festgehalten
werden. Ressorts berichten stdndig an den Vorstand. Auf der Mitgliederversammlung wird
iberdig Téatigkeit der Ressorts berichtet. Der Vorstand berichtet zu bestehenden und neu
eingerichteten Ressorts an die Mitgliederversammlung. Der Vorstand kann Ressorts jederzeit
auflosen unid die betreffenden Aufgaben iibernehmen.

§ 16 (Auflosung des-Vereins)

Im Falle der Auflosung des’¥ereins oder bei Wegfall steuerbegiinstigter Zwecke fallt das
Vereinsvermogen der Universitat Siegen zu, die es unmittelbar und ausschlieflich fiir in § 3
genannte Zwecke zu verwenden Hat. Die Siegener Forschungsgruppe GamesCoop soll bei der
Entscheidung der Mittelverwendung eingebunden werden.





